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กราฟวงกลม 3 มติแิบบรวมศนูย กราฟวงกลม 3 มติแิบบแตก

ก

นาํเสนอขอมลูดวยกราฟแบบตางๆ เชน กราฟเสน กราฟแทง 2มติ ิ กราฟแทง 3มติิ
กราฟวงกลม 2มติ ิและ 3 มติ ิ  (บทท่ี 1 - 2)
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     
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การสรางระบบแผนปายโฆษณาประชาสัมพันธ แบบหมุนเวียนอัตโนมัติ
โดยการคลิกเขาชมแตละคร้ังแตละหนา ระบบจะจัดแผนปายข้ึนแสดง
ลกัษณะหมนุเวียนกันไป (สุมแสดง) เพ่ือไมใหซ้าํกัน   (บทที ่4)
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รูปภาพตนฉบับปกติ

ขอความ PHP ป ปลา, และเปาเลง็
กาํหนด คา Alpha เปน 0 (ทบึแสง)
สีเ่หลีย่มระบายพ้ืน ใต mywhale.com
คา Alpha กาํหนดเปน 80 (คอนขางโปรงแสง)
สงัเกตเุหน็วามองทะลถุงึตวัปลาได

ขอความ PHP ป ปลา, และเปาเลง็
กาํหนด คา Alpha เปน 80 (คอนขางโปรงแสง)
สีเ่หลีย่มระบายพ้ืน ใต mywhale.com
คา Alpha กาํหนดเปน 0 (ทบึแสง)
สงัเกตวุาทบึจนไมสามารถเหน็ทะลุได

รูปแสดงผลจากการรันสคริปที่
เขียนขอความ และระบายพื้น
ดวยคาความโปรงใสตางกัน

 การตกแตงภาพ เชน เขียนเสน ลวดลายลงบนภาพ การเขียนขอความ
ดวยฟอนทรปูแบบตางๆลงบนภาพ  (บทท่ี 3)

+++++ =====

เทคนิคการเจาะทะลุภาพ สามารถประยุกตใชกับการแปะกรอบสวยๆ บนภาพได   เชน
ภาพพื้นหลักคือรูปจริง แลวใหภาพท่ีเปนกรอบมาแปะทับ โดยให PHP สั่งโซนขาวตรง
กลางใหกลายเปนโปรงใส  เม่ือนําไปทับกับรูปหลักแลวจึงกลายเปนการเจาะทะลุภาพ

ภาพทีม่าแปะทับ

ตรงกลางเทสีขาว
แลวสัง่ให PHP
เจาะทะลุโปรงใส

ภาพพืน้ ผลท่ีได

เทคนิคการเจาะทะลุและการนาํภาพหน่ึง ไปแปะทบักบัอกีภาพหน่ึงเพ่ือใหไดภาพใหมขึน้มา
เชน  ภาพซอนภาพ   ใสโลโกลงบนภาพ   ใสกรอบภาพ ฯลฯ   (บทท่ี 3)
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การยอและขยายภาพดวย PHP

ภาพตนฉบับ

ภาพยอ Thumbnail ที่ได

สามารถกําหนดคาใหภาพขยายได

!

เอาภาพ A ยอแลวซอน
แปะทับไวบนภาพ B

สลบักนัเอาภาพ B ยอแลวซอน
แปะทับไวบนภาพ A

แสดงผลการเรยีงอักษร (order) ดานซายคือ latin1 ดานขวาคอื tis620

latin ผลการเรียงภาษาอังกฤษถูกตอง สวนภาษาไทย
อาจสลบักนับาง เชน โสวิช  อกัษร ส.เสือ ควรอยูหลงั
อักษร ร ม  แตถาคิดวาเรียงตามสระก็อาจถือวาใชได

tis620  ผลการเรียงภาษาอังกฤษ และภาษาไทย
ถูกตอง เชน โสวิช  อักษร ส.เสือ จะอยูหลังอักษร
ร. เรือ   ม. มา ฯลฯ




การใชงาน MySQL เก็บขอมลูภาษาไทยและอังกฤษไมใหมปีญหาท้ัง
การแสดงผล (ไมใหภาษาไทยกลายเปนเคร่ืองหมายคําถาม ??????)
และการส่ังจดัเรียง (Order)   (บทท่ี 5)
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ผลการเปดดวยเง่ือนไข
ลิสจังหวัดท่ีไมมีคําวา �เชียง�
จะเห็นวาไมมี �เชียงใหม�
และไมมี �เชียงราย� ปรากฏ

แยกเกบ็เปน 2 ตาราง  แตตอนแสดงผล สามารถสัง่ให
MySQL วิง่จบัคูใหเองอัตโนมัตไิด โดยเช่ือมหรอื JOIN
ตามรหสัทีต่รงกนั ผลลพัธทีอ่อกมากจ็ะไดขอมลูครบถวน

ถานาํท้ังสองตารางมาจดัวางใหมโดยใหขอมลูสวนทีเ่หมอืนกนั (ฟลด รหสัผูผลติ manufac_no)
วางเหลือ่มซอนกนั  สวนทีซ่อนกนันีใ้นเชงิ SQL เรยีกวา INNER JOIN  หรอืในทางคณติศาสตร
อาจเรยีกวาสวนตดั Intersect ก็ได

ตาราง Product  (t1)
ตาราง Manufac (t2)

0012 โมเดลบานจาํลอง   2
0013 หมอนกลิน่หอมสมุนไพร    2

0014 โคมไฟกล่ินหอม   2
0015 นาฬกาเลีย่มทอง    2

C0011 คอมพวิเตอร Desktop   3
C0018 เคร่ืองเลน MP3 5 GB    0

P001 โทรศัพทมอืถอื Nokia 9999    1
 P002 โทรศัพทมอืถอื Nokia 555    1 1    Nokia Thailand www.nokia.com

2    OTOP ลานนา เชียงใหม www.thailanna.com

3    Dell Comp USA www.dellcomp.com

      4 Hubert The WaterMark www.hubert.com

manufac_no

!

     


การใชคาํส่ัง SQL ลกัษณะ เพ่ือเปดฐานขอมลูใหไดเง่ือนไขตามตองการ เชน
เง่ือนไขการคนหาแบบตางๆ   การต้ังเง่ือนไขเก่ียวกับวันท่ี  การเช่ือมตาราง
ดวย Join    (บทท่ี 6 - 7)
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$range =2

$range =3

หนาที่กําลังเปดอยู




การ Browse หรอืแสดงลิสขอมลู โดยแบงออกเปนหนาๆ เพ่ือใหผูชม
สามารถคลกิเลือกดหูนาท่ีตองการได  คลกิเดินหนาถอยหลงัได
เลือกเรียงตามคอลมันได วาจะใหยึดอะไรเปนหลกั หรอืเรยีงมากไปหา
นอย หรือนอยไปหามาก  ฯลฯ (บทท่ี 8 - 9)

    
     

Upload สงไฟลเขาเวบไซท โดยสงผานทางบราวเซอร สามารถสงไฟล
ชนิดใดก็ได ไมวาจะเปน ภาพ  เวิรด  เอ็กเซล  PDF ...  (บทที่ 10 )
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ปุมเล่ือนหนา

คลิกท่ีหัวตารางเพ่ือเลือก
วาจะใหเรียงยึดอะไรเปนหลัก
เชน เรียงตาม ID, เรียงตามชือ่
ซึ่งถาคลิกซ้ําก็จะเปนเรียง
นอยไปมาก มากไปนอย
สลบัไปมา ฯลฯ
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แบบฟอรมสงขอมูลและอัพโหลดไฟล หลังจากที่อัพโหลดแลว

หลงัจากคลกิสงและ PHP บรรจุเขาฐานขอมลูเรียบรอย ในกรณีที่อัพโหลดเก็บไฟลอื่นที่ไมใชภาพ เชน เอ็กเซล
เอกสารเวิรด  หรือ pdf  เม่ือผูชมคลิกเปดดู (จากฐาน
ขอมูล) showimg.php?id=xx  เคร่ืองก็จะเปดเขา
โปรแกรมน้ันให  ผูชมสามารถเขาดูเอกสารไดทันที

เปดเอกสารเวิรด

เปดเวิรคชีทเอ็กเซล

เปดเอกสาร pdf

⌫⌫⌫⌫⌫
     

Upload สงไฟลไบนาร่ี เชน ภาพ, pdf, word, excel ...
เขาเก็บไวในฐานขอมลู MySQL โดยตรง  ซึง่มรีายละเอียด
ทัง้การเก็บขอมลู  และการเปดเอาขอมลูออกมาใช   (บทท่ี 11)
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


 



 



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


 



ไดเรกทอร่ีราก (Home)
หรอืหองหลกัท่ีรันสคริป

ไดเรกทอร่ี photo สาํหรบัเก็บภาพ

ไดเรกทอร่ี thumb สาํหรบัเก็บภาพเล็ก
(Thumbnails)

หลังจากอัพโหลด เคร่ืองจะบันทึกไฟลไวในไดเรกทอร่ี photo
และจะสรางภาพยอ Thumbnails ไวใน thumb อัตโนมัติ

ภาพยอ Thumbnails
ที ่PHP  สรางขึน้นี้
สามารถตกแตง เชน
ใสเงา ใสช่ือเวบไซท
โดยอัตโนมัติได

1 อัพโหลดสงข้ึนเวบไซท
2

3

Left 11

บันทึกช่ือไฟลภาพและ ขอความ
ไตเต้ิล (Title) เขาฐานขอมูล

4

การทํางานอัพโหลดและสรางภาพ Thumbnails

บอกขนาดและแสดงจํานวนคร้ังท่ีถูกคลิกเปดชม

ภาพเต็มๆปรากฏโชว เม่ือคลิกที่ภายยอย Thumbnailsแบงโชวภาพเปนหนาๆมีเมนูเลือกหมวดหมูใหเลือก

รายการในฐานข้อมูลตาราง
(Categories จัดแบงหมวดหมูภาพ)

ระบบอัลบัมรวมภาพ  ซึง่ดึงฐานขอมูลไปทําเปนเมนู Drop down
List และภาพแค็ทตาลอกแสดงตามหมวดหมูที่ผูชมเลือก
เม่ือคลิกท่ีภาพใด หนาตางใหมก็จะเปดภาพขยายใหชม
พรอมกับบันทึกสถิติใหดวย

ขอมูลใน Database จะมาเปนเมนูตัวเลือกอัตโนมัติ




สรางอลับมัรวมภาพสวยๆ และรวมทัง้ระบบอพัโหลดภาพข้ึนอลับมั
พรอมกบัฟงกชัน่สรางภาพ Thumbnails อตัโนมัตทินัทีทีอ่พัโหลด
และบันทึกชือ่เก็บไวในฐานขอมลู   (บทที ่12 - 13)
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เปดเขาเวบเขาหนาสมัครสมาชิก1
เคอรเซอรจะมากระพริบรอท่ีชองน้ีอตัโนมัต ิ(เซท focus ใหช้ีมาท่ีนี)่

ถากรอกรหัสผานไมตรงกัน 2 ชอง
เคร่ืองจะไมรับ และมีการแจงเตือนใหทราบ

การสมัครจะตองกรอกรหัสเลขสุมทุกคร้ัง
เพ่ือปองกันการสมัครโดยไมไดตั้งใจ
(เลขสุมเปนอักษรภาพกราฟค จากบทที่ 1)

สมคัรเสร็จเรียบรอย ระบบจะรายงาน
ใหทราบ  ผูใชสามารถคลกิลงิคลอคอิน
เขาสูระบบไดทันที  (รายละเอียด
ระบบลอกอินดูบทท่ี 18)

หลงัจากลอคอนิแลว จะเขาสูหนาเมนหูลกั
ของสมาชิก ซึ่งสามารถแกไขขอมูลสวนตัวได
เชน รหสัผาน, ทีอ่ยู, เบอรอเีมล ฯลฯ
(ระบบลอคอินแกไข บทท่ี 18)

เมือ่ลอคอนิแลวจะปรากฏช่ือ user สมาชกิทีล่อคอนิ
เขามาทีห่นาเวบดวย

หลังจากสมัครแลว ระบบจะสงเมล
ตอบรับไปใหสมาชกิ  เพือ่แจงขอมลู
ที่สมาชิกควรทราบ เชนวิธีการใชงานเบื้องตน
การแกไขรหัสผาน ขอมูลสวนตัว ฯลฯ

2

3

4




ระบบสมัครสมาชิกซ่ึงทํางานอัตโนมัต ิผูชมสามารถกรอกสมัครผานหนาเวบ
ไดเอง   มรีะบบแจงเมลกรณีสมาชกิลืมรหสัผาน   และสมาชิกสามารถลอคอนิ
เขาแกไขขอมลูสวนตัวได เชนท่ีอยู รหสัผาน ฯลฯ  (บทท่ี 14)

มีระบบแจงรหัสผานแจงใหทราบ
กรณีสมาชิกลมืรหัสผาน
ก็เพียงแคกรอกชื่อ username  จากนั้น
ระบบจะสงรหัสผานไปยังเบอรอีเมล ที่ผูใชไดกรอก
สมัครใหไวกับทางเวบไซท
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
 
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

 
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
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
 



หากยงัไมไดลอคอนิ เคร่ืองจะบงัคบั
ใหกรอก User และ Password

2เคอรเซอรจะมากระพริบรอท่ีชองน้ีอตัโนมัต ิ(เซท focus ใหช้ีมาท่ีนี)่

ถากอนหนานี้คลิกใหเคร่ืองจําชื่อ user ไว
คร้ังตอไปพอเปดหนาตางลอคอินปุป
เคร่ืองจะเอาชือ่ user ทีจ่าํไวเขามาใสใหเลย

เลือกใหจาํ username หรอืรหัสผาน
ไวในเคร่ืองได  ชวยใหลอคอินไดสะดวก
รวดเร็วยิง่ขึน้ ไมตองพมิพทกุคร้ังทีล่อคอนิ

หากชือ่ user และรหัสผานถกูตอง
กจ็ะเขาสูระบบเมนูหลกั หรอืรนัสคริป
ตามท่ีโปรแกรมเมอรเขียนไว

หลงัจากลอคอนิแลว user สามารถเลือกรนัสคริปตางๆ ไดตามตองการ เชน
แกไขแกไขขอมลูสวนตัว ช่ือ ทีอ่ยู เปล่ียนรหสัผาน เปล่ียนเบอรอเีมล ฯลฯ

แสดงช่ือผูที่ลอคอินและ
เวลาทีล่อคอนิเขามาครัง้ลาสดุ

3

3

เปดเขาเวบ php ที่มีระบบ Loginwww.myweb.com/login/index.php 1

ระบบจะแยก admin ออกจากผูใชทั่วไป
ถาลอคอินเขามาในชื่อ admin
ก็จะเขาสูระบบเมนูหลักของ admin
แตถาเปนผูใชทั่วไป (ที่ไมใชช่ือ admin)
ก็จะเขาสูเมนูผูใชคนละหนากับ admin

4

      ระบบ Login  หลายแบบ ซึง่ใชงานกับระบบสมัครสมาชกิไดดวย กลาวคือ
สมาชกิท่ีสมคัรไว สามารถลอคอินเขามาแกไขขอมลูตางๆไดทนัที
นอกจากนียั้งรองรบัการทาํงานของ admin    โดยจะมีหนาหลกัสาํหรบั
admin ตางหากโดยเฉพาะ  ไมไดปะปนกับสมาชกิ  (บทท่ี 15 - 18)
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ลอคอนิเขาระบบ จะเปน admin
หรอืสมาชกิ User ทัว่ไปก็ได

2

คลกิแกไขขอมูล เปล่ียนท่ีอยู, Password เคร่ืองจะเปด
ใหเขาแกไขขอมูลตางๆ ของผูที่ลอคอินเขามา เชน ช่ือ
ทีอ่ยู เปล่ียนรหสัผาน เปล่ียนเบอรอเีมล ฯลฯ

3

เปดเขาระบบwww.myweb.com/login/index.php 1

ระบบจะแยก admin ออกจากผูใชทั่วไป
ถาลอคอิน user เขามาในชื่อ admin
ก็จะเขาสูระบบเมนูหลักของ admin
แตถาเปนผูใชทั่วไป (ที่ไมใชช่ือ admin)
ก็จะเขาสูเมนูผูใชคนละหนากับ admin

3

user หรอื admin

4

     
     

ระบบอพัเดทแกไขขอมลูสมาชกิ รวมทัง้ admin ดวย เชน ทีอ่ยู เบอรโทร
อีเมล  รหัสผาน  ซึ่งระบบนี้ทํางานรวมกับระบบลอคอิน  ซึ่งหมายถึงวา
ผูทีจ่ะเขาไปแกไขตองลอคอนิเขาไปจงึจะแกไขได  (บทที ่19)

user ทีเ่ปนสมาชิก แกไขขอมลูสวนตัว

ผูที่เปน admin แกไขอัพเดทขอมูลสวนตัว
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

ลอคอินเขาระบบในฐานะ admin2

คลิกสงเมลขาวสารใหสมาชกิ

เปดเขาระบบwww.myweb.com/login/index.php 1

เขาสูระบบเมนูหลักของ admin3

4

กรอกสงขอมูลขาวสาร
ที่ตองการแจงใหสมาชิกทราบ
(่รูปแบบ HTML)

5




ระบบสงเมลขาวสาร ประชาสมัพนัธ จดหมายขาว ใหกับสมาชกิทุกคน
ซึง่ทํางานรวมกับระบบสมาชิกและระบบ Login   โดยจะอนุญาตให
เฉพาะ admin เทาน้ันท่ีเขาสงเมลขาวสารได  (บทท่ี 20)

ตัวอยางอีเมลขาวสาร
ที่สมาชิกไดรับ



○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○








 











 











 











 











 




○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

    


การทําเมนลูสิแบบ Dropdown จากขอมลูแบบอาเรย และจากฐานขอมลู
MySQL  ชวยใหการเขียนสคริปแบบฟอรมงายข้ึน  (บทท่ี 21)

          


สรางเมนูลสิแบบ Dropdown 2 ตวั แปรผนัตามกัน  กลาวคือตวัแรกเปน
เมนูหลัก  ตัวท่ี 2 เปนเมนูยอย เชน คลิกเมนูอันแรกเสร็จ เมนูอันท่ีสอง
ก็จะลิสรายการแปรคาไปตามหมวดหลักอัตโนมัต ิ  (บทท่ี 22)

เมนูที่ไดตัวอยางขอมูลใน MySQL
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ตัวอยางแสดงการรันสคริป กรณีเลือกหมวดหลักตางๆกัน

ทันทีที่ผูใชเลือกเมนูหลัก1

สงคา (Value) ที่เลือกเมนูหลักไปที่ จาวา สคริป MM_jumpMenu
และส่ังรันสคริป PHP อกีคร้ังโดยสงคาตวัเลือกจากเมนูหลกัไปใหทาง Get

แสดงเมนูยอย
แปรผันตามเมนู
หลกัทีเ่ลือก

2

3

ทันทีที่ผูใชเลือกเมนูหลัก1

สงคา (Value) ทีเ่ลือกเมนูหลกัไปท่ี จาวา สคริป MM_jumpMenu และส่ังรันสคริป PHP อกีคร้ังเพ่ือเปดเมนูยอย

แสดงเมนูยอย
แปรผันตามเมนู
หลกัทีเ่ลือก

2

3
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หนาเวบแสดง
รายละเอียด
แบบธรรมดาเดิมๆ

ปรับแตงใหดูสวยงามข้ึนโดย
สรางเทมเพลทแบบตางๆ
ซึง่ทําใหสามารถเลือกใช
หรือตองการเปลี่ยนใชรูปแบบ
ใดก็ได ไมจํากัด ไมจําเจ




การทําหนาเวบใหดสูวยงาม ดวยเทคนิคการสรางเทมเพลท หรอื skin
เก็บไวหลายๆแบบ  ซึง่เทคนคินีเ้ปนการใช HTML รวมกบั PHP
ทาํใหโปรแกรมเมอรออกแบบหนาเวบสวยๆไดงายข้ึน  สามารถใช
โปรแกรมอ่ืนๆมาชวยได เชน Photoshop  Dreamweaver ฯลฯ
นอกจากนียั้งปรบัแตงแกไขหนาเวบไดงายอีกดวย  (บทที ่23)
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ตัวอยางระบบคอนฟกเพื่อเลือกรูปแบบ
และเทมเพลทเอาพุทหนาเวบไซท

การทํางานจะเปนลักษณะใชแบบฟอรม
ใหคลกิกรอกหรือเลือก options
จากนั้นสคริป PHP จะนําคาที่ในคอนฟกนี้ไปรัน
ทําใหไดผลลัพธแตกตางกัน ตามที่เราออกแบบไว




สรางระบบคอนฟกเพ่ือปรบัแตงการทํางานของโปรแกรม  โดยเก็บคา
ไวในฐานขอมลู MySQL แบบโปรแกรมเมอรมอือาชพี ซึง่ทําใหการปรับแตง
คอนฟก งาย สะดวก ไมตองกลวัวาโปรแกรมจะเสยีหาย  (บทที ่24)
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      สรางหนาลิสรายการท่ีสามารถคลิก �เลอืกท้ังหมด�  หรือ
�ไมเลือกท้ังหมด�  พรอมกับเปล่ียนสีรายการท่ีเลือก และมีหนาตางยืนยัน
การเลือกกอนท่ีจะลบ หรอืแกไข   (บทท่ี 25)

คลกิทีน่ีเ่พือ่ �เลอืก� หรอื
�ไมเลือก� ทั้งหมด

คลกิเลือกทีร่ายการใด
สีพื้นบรรทัดน้ันจะเปล่ียนไป

เคร่ืองถามย้ําเพื่อ Confirm
การลบจรงิ
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

แสดงจํานวนผูที่เปดเขาชม
เวบไซทสดๆ ในขณะน้ี

ตวัอยางเวบเพจ 2 ภาษา
ผูชมสามารถคลิกเลือก
ภาษาทีต่องการไดเลย




ระบบนับจํานวนผูเขาชมที่เปดเขาชมเวบในชวงเวลาเดียวกัน (Useronline)
ทําใหทราบวาขณะน้ันมีผูชมอยูในเวบกี่คน  สามารถตั้งคาชวงจับเวลา
ทีถื่อวาผูชมอยูในเวบไซทชวงเดียวกันได (timeout)   (บทท่ี 26)


⌫⌫⌫⌫⌫⌫⌫⌫⌫⌫

สรางระบบเวบไซททีม่หีลายภาษา ทาํใหผูชมสามารถเลือกคลิกดู
ภาษาท่ีตองการได เชน English Thai   นอกจากน้ียังมรีะบบเช็ค
วาผูชมที่เพ่ิงเขามาครั้งแรกนั้นควรจะเปนภาษาอะไร
เม่ือผูชมเลอืกภาษาแลว จะมรีะบบจําคาภาษาไวให  เพ่ือวาคร้ังตอไป
ผูชมนีเ้ขามาอีก เคร่ืองจะเอาภาษาท่ีเขาเลือกกอนหนาน้ีเปดใหชม
(บทท่ี 27)
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ลงิคเลือกภาษา
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                     การใสโลโกลงในภาพเพ่ือโชวบนเวบไซทนัน้ ปกติแลวสวนใหญจะใช
โปรแกรมกราฟคเชน Photoshop ตดัโลโกไปแปะวางบนภาพท่ีตองการ
ซึ่งถาภาพมีจํานวนมากก็จะเสียเวลามากตามไปดวย
ดวยจุดเดนของฟงกชัน่กราฟคใน PHP  ทาํใหสครปิสามารถแปะภาพ
โลโกลงบนภาพท่ีตองการอัตโนมตั ิทาํใหประหยัดเวลาลงไปมาก (บทที ่3)

ผลทีไ่ดในกรณทีีไ่มไดสัง่ใหเจาะทะลโุปรง
ซึง่ลกัษณะเหมือนกับการกอปปมาวางตรงๆ
สวนท่ีเปนสขีาวก็จะทับกับภาพหลกัพืน้หลงั

ตัวอยางภาพที่ไดจากการรันสคริป เมื่อนําเอา logo มาแปะแสดงบนภาพรถ

เม่ือใชคาํสัง่เจาะทะลุ เปล่ียนสขีาวรอบๆโลโกใหมคีณุสมบัติ
โปรงแสง  สวนดังกลาวของโลโกกจ็ะไมมกีารลงสทีบัภาพ
หลกัพืน้หลงั (ทาํใหดเูปนเหมือนกบัโปรง)

ดวยความสามารถของ PHP ในการทาํภาพใหโปรงทะล ุเราสามารถกําหนดใหสวนใดของภาพ
มคีณุสมบัตโิปรงก็ได ทาํใหการซอนภาพหรือแปะภาพท่ีไมใชสีเ่หล่ียมลงบนภาพอ่ืนจะดูสวยงาม
และเปนธรรมชาติมากข้ึน และท่ีสําคัญคือลดเวลาการทํางานลงไปมากโข

ภาพโลโกที่จะเอาไปแปะบนภาพอ่ืน

รูปภาพหลักที่ตองการเอาโลโกมาแปะติด

+++++

     
     

เคร่ืองมอืและตัวอยางสคริปหลายอยางท่ีโปรแกรมเมอร PHP ควรมี
อาทิ  สคริปชวย insert ไฟล .sql ขนาดใหญเขา MySQL
สครปิ Search & Replace คาํสาํหรับแกไขไฟลจาํนวนมากๆ
สครปิสราง Thumbnails อตัโนมัตทิลีะไดเรกทอรี (หลายไฟลในไดเรกทอร่ี)
สครปิคาํนวณหาวาระหวางวันท่ี 2 วัน หางกันก่ีวัน     (บทที ่28)
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